Vyhlaseni ICP'2001

9. roénik Mezinarodni soutéze v programovani

ICP 2001
Informace o ICP 2001

VyhlaSovatel 5
Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy CR

Garant 3 3
Institut déti a mladeze MSMT CR
Samova 3
101 00 Praha 10
tel.: +420-2-7174 7162, fax: +420-2-7174 6923
e-mail: tc.idm@yvolny.cz

Spoluvyhlasovatelé
DelINFO spol. s.r.o., Brno
Stanice technik VySehrad, Praha

Generalni sponzofi
Microsoft s.r.o.
Borland s.r.o.

Podminky ucasti
« vék 16-19 let
« vyfeSeni ulohy korespondenéniho kola
« znalost angli¢tiny
« zaslani feSeni ulohy do 15.5. 2001

Programovaci jazyk
Visual Basic, C, C++, Delphi, Pascal pod OS Windows (DOS), Java

Ukol korespondenéniho kola
bude vyhlasSen v asopisech Softwarové noviny, Computer a na internetu
www.stv.cz/icp/ a www.ceskaskola.cz zaCatkem bfezna 2001. Ve stejné dobé je
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mozno obdrzet zadani pisemné, e-mailem nebo faxem ze Stanice technikl VySehrad

od Institutu déti a mladeze.

VyreSené ukoly zasilat

ve formé zdrojovych textu a spustitelného programu na disketé (se zalohou) nebo e-

mailem (jako archiv ve formatu zip nebo tar.gz) na adresu:
Stanice technikt VySehrad

Vratislavova 15

128 00 Praha 2

icp@stv.cz

www.stv.cz/icp/

Pribéh soutéze
Z pfihlasenych zajemcu porota vyhodnoti 20 nejlepSich, ktefi se zucastni finale

soutéze. Ve finale budou soutézici feSit zadané ulohy na PC v daném ¢asovém limitu.
VSichni soutéZici obdrzi u€astnicky list a nejlepSi budou odménéni vécnymi cenami.

Datum konani finale
Rijen 2001 na vystavé INVEX Computer 2001 v Brné.

Zabezpeceni soutéze
Poradatel hradi u€astnikim finale ubytovani a stravovani v pribéhu soutéze.
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Uloha korespondenéniho kola
Simulator TV hry

Historické pozadi: TV hry byly pfedchudci PlayStation. Byla to krabice, ktera se pfipojovala
k béznému televizoru a ke které se pripojoval jeden nebo dva joysticky. Nejcastejsi hrou byl
tenis pro dva hrace viz obr. 1.

Vasim ukolem je napsat program, ktery
simuluje tuto hru na osobnim po¢itaci. Hraci
pole jsou dva Ctverce vedle sebe -- pro kazdého
hrace jeden. Jednoho hrace simuluje pocitac.
Lidsky hra€ maze ovladat svoji palku (raketu)
mySi nebo klavesnici dle vlastniho vybéru a to i
obé&ma zplsoby zaroven. Palkou Ize pohybovat
ve vertikalnim i horizontalnim sméru. Program
nepusti hraCovu palku z hraciho pole.

Obrazek 1: Ukazka TV hry

Pfed hrou se da nastavit Sitka palky jako poCet procent z délky strany hraciho pole. Body
se pocitaji jako v tenise a v prlbéhu hry se neustale zobrazuji. Program vyhodnocuje
vitézstvi a prohru.

Program bere v uvahu dynamiku uhozu, toené mice, odpor vzduchu a cokoliv dalSiho, co
ma podle vas smysl.

Kromé jednouZivatelského rezimu hry jsou podporovany nasledujici druhy her:

« Sitova verze pro dva hrace. Program je mozno pouzit pfes sit TCP/IP pro dva hrace
na dvou pocitacich.

« Sitova verze pro Ctyri hrace. Program umoziuje Ctyfhru pfes sit TCP/IP pro Ctyfi
hrace na Ctyfech pocitacich.
Ctyfhra je ztizena hragtim tim, Ze pro
spoluhrace je hraci pole rozdéleno na
Ctyfi kvadranty viz obr. 2. V jednom
kvadrantu muZze byt najednou pouze
jeden z hracu.
« Sitova verze pro dva realné hrace a dva ..-
umoznuje Ctyrhru pfes sit TCP/IP pro dva

simulované pocitaem. Program

hrace na dvou pogitacich proti poditadi Obrazek 2: Rozdéleni hraciho pole pro Etyfhru
simulujicimu dva protihrace.




