Bitva v Germanii

Zakladni rozlozeni

-Tymy jsou rozdéleny na dvé poloviny a bojuji tedy po tfech jako spojenci, podle
mezirodovych svazk.

-Kazda polovina ma dv¢ zakladny (tedy 4 v cel¢ hie).

-Kazda zakladna ma jednoho legata, ktery ma veleni.

-Ve hte jsou déle 4 doly, které nepatii nikomu

Suroviny a vyzbrojovani armady

-100 surovin je reprezentovano jednou minci.

-V dolech tézi hornici (vedouci) 100 surovin za minutu.

-Suroviny se v dole hromadi, dokud je neodveze karavana.

-Karavana sestava z jedné nebo vice mul.

-Kazda mula unese 100 surovin (jednu minci), vojak neunese nic (nese pieci vyzbroj a neni
osel).

-Karavana pfichéazi do dolu, kde jsou jejim muldm (dle pofadi pfichodu naloZeny suroviny)
-Karavany piepravuji suroviny do zakladny, kde jsou sklady zbrojiti.

-Dle pokynti legata vyzbrojuji zbrojifi jednotlivé vojenské jednotky (hrace), pficemz jsou
utraceny suroviny na zakladné uskladnéné.

-Existuji 3 druhy vyzbroje (za 100/200/300 surovin) a katapult (za 1000 surovin).

Hraci

-Kazdy hrac je bud’ mula, vyzbrojeny vojak, nebo katapult coz se pozna podle karti¢ky (kazda
mula nebo vojak mé jednu) nebo pytle (katapult ma jeden pytel) a podle umisténi Serpy (mula
na ruce, vojak a katapult na hlavé jako ¢elenku).

-Mula mtize nést 100 surovin (jednu minci).

-Hrac bez karti¢ky je mrtvola. NemuzZe nic nést.

Souboje

-K souboji dojde placnutim.

-Jednotka je tvofena jednim nebo dvéma vojaky, kteti se drzi v dobé souboje za ruku (pted
onim placnutim)

-Souboj vyhrava jednotka s vyssim souctem sily vojaku.

-Prohravajici odevzdaji karticky, piip. mince (pokud jsou kolem zivé muly), které nesou.
-Katapult je pfi toku znicen.

-Vyherci si schovaji karticky mrtvych neptatel jako trofeje.

-Vojaci nemohou nosit suroviny (mince), proto mohou suroviny ze zabité muly maximalné
piedat svoji mule. Nesmé¢ji je nikam pienaset. Neni-li komu, odnese je mrtva mula vedoucim.
(herni mechanismus. mrtva mula je nikomu nepfedava ani se ji nezapocitavaji. Jen nebudou
v lezet v lese).

-Utok na neptatelskou zakladnu se provadi vystielem z katapultu (vhozenim pytle z vodou do
nepratelské zakladny). Kazdy katapult miize vystielit jen jednou.

Vitézstvi

-V prvni fad¢ se hodnoti pocet zasahti neptatelské zakladny
-V druhé fad¢€ pocet zabitych neptatel (proto si schovavejte trofeje)



