Was wollen Sie?

aneb Bonzaci

1 Soucasné historické okolnosti

Ceské narodni obrozeni hrding pokracuje, posilnéno Casopoutnickymi sna-
hami, znalostmi a dovednosti. Frantisek Palacky, vzdy krok pred dychtivou
rukou zakona, vSak nachéazi novou bariéru, se kterou si nevi rady — naprostou
nonexistenci literatury vhodné pro preklad a podniceni ¢eského narodniho
ducha.

V tento moment mu vSak na pomoc prichéz{ Dan d’Lion, ¢len Straze
Casu, ktery mu spolu s casopoutniky dokdze dodat literaturu, kterd meéla,
mohla, bude a nebo i nikdy nebude existovat.

2 Pravidla hry

2.1 Prvni faze

Na vyznaceném prostoru je umisténo velké mnozstvi (asi sto) zprav. Hraci
se pohybuji po tzemi a zpravy si opisuji na vlastni papir(y). Cast herniho
tzemf{ je rovnéz vyhranéna mladsim détem a starsi do ni nesmi.

Kazdy hra¢ méa také své vlastni identifikaéni ¢islo (na obliceji), které si
nesmi nijak zakryvat. Pokud si nékdo z ciziho tymu zapiSe ¢islo hrace, jeho
tym ztraci body (samoziejmé plati jen jednou za tym).



2.2 Druha faze

Ve druhé ¢asti hry (az do vecefe) tymy nalezené zpravy prekladaji vSemi
svymi prostifedky piekladaji. Na konci hry se tedy hodnoti

1. Pocet opsanych zprav

2. Pocet prelozenych zprav

3. Pocet nabonzovanych ¢leni cizich tymiu
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