Enigma

Hanka a Téna

1 Puvodni historické okolnosti

Enigma byl pfenosny Sifrovaci stroj (mechanismus), pouzivany k sifrovani a
desifrovani tajnych udaji. Vyuzival se od pocatku dvacatych let dvacatého

arméady a vlady nékterych zemi, napiiklad Némecko ve druhé svétové valce.

Sifru jiz zacatkem 30. let prolomili polsti kryptoanalytici. Po obsazeni
Polska Némeckem navézali na jejich praci kryptoanalytici britsti, pod ve-
denim profesora Alana Turinga, ktefi po celou dobu druhé svétové valky
ispésné Cetli tajné depeSe nepfitele bez pomoci Enigmy. Pro mylny nézor,
Ze jim vytvofené Sifry jsou nerozlustitelné, pouzivaly tento stroj a jeho mensi
modifikace i nékteré vlady jesté v 50. letech 20. stoleti, véetné Sovétského
svazu.

2 Soucasné historické okolnosti

Je pofeba pomoci spojenciim prodcistit svétové ocedny od némeckych pono-
rek. K tomu je potieba dostatek munice z vojenskych skladi a notné davka
Stésti.



3 Pravidla hry

Hra probihé v Janskych Léznich a to na tii etapy.

3.1 Etapa prvni

Tym najde mapu rozdéli se do dvojic. Néktefym ze Cleni je piidéleno ¢islo,
nékterym pismeno — kazda dvojice se musi sestédvat z jednoho ¢lovéka s pis-
menem a jednoho s ¢islem. Kdyz se tym rozdéli a verifikuje si informace u
Hanky.

3.2 Etapa druha

Hraje se na pét patnictiminutovych kol. Béhem kazdého kola se t¥i dvojice
pohybuji po Sesteru stanovist (viz mapa), kde plni tkoly, aby ziskaly munici.
Jedna predem dana dvojice se pak miiZze dostavit na centrélni stanovisté a
vénovat se lustén{ sifer. Tym, ktery v lusténi zvitézi, po dobu dalsiho kola na
ostatnich stanovistich inkasuje vSechnu munici bez nutnosti Tesit jakékoliv
tkoly — staci se na né dostavit. Toto je indikovano vlajkou v barvé doty¢éného
tymu, kterd vlaje nad centralnim stanovistém.

7 toho vyplyva, ze béhem prvniho kola nevlaje vlajka zaddné a kazda z
kazdé dvojic smi Sifrovat pravé jednou.

Dale kazdé stanovisté smi kazd& dvojice béhem jednoho kola navstivit
(at Gspésné ¢i netspésné) pouze jednou.

3.3 Etapa treti

Na posledni etapu se tymy vraci na Duncan, aby zde zirocili vydélanou
munici. To probiha vefejnou hrou stylu namoini bitva (alias lodé).
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