Zasobovani

Ondrej Benda & kolektiv

1 Puvodni historické okolnosti

Po vstupu USA do Druhé svétové véilky v prosinci 1941 se cely vyrobni kom-
plex Spojenych statt zacal soustfedit na jediné: vyhrat. Pres vstup mnoha
mladych muzi do armady americké tovarny bez ustani chrlily zbrané, mu-
nici, tanky, letadla, ale také léky a jidlo, které putovaly v konvojich jak do
Evropy, tak do Asie.

Jednim z problému vSak byla i rozloha Spojenych stati. Valka dala
vzniknout stovkdm mensich i vétSich civilnich dopravnich firem, které vo-
zily v8echno od Sroubi po déla po celé Americe.

Po druhé svétové valce se presné tito dopravci stali pateri moderni Ame-
riky, zemé neomezenych moznosti.

2 Soucasné historické okolnosti

Casov4 linie je uz témeér takova, jakda ma byt. BohuZel, nékteré z vasich po-
krocilych technik, které jste pouzili pfi tvorbé mostnich tankt byly zneuzity
pro vojenské ucely Osy. USA tak témér nedokazi drzet krok — je zapotiebi
jim dopomoct na poli logistiky a pozdé&ji mozna i pfimo ve vélce.



3 Pravidla hry

Kazdy tym predstavuje jednu dopravni spole¢nost. Muze kupovat nakladni
auta s riuznou kapacitou, které pak vyuzivd na plnéni zakazek. Ty potom
firmé vydélavaji penize, které lze investovat do dalsich vozidel, nebo i pro
najimani fidi¢t z jinych firem (tymi).

Kazdy ¢len tymu muze ridit pouze jedno nékladni auto. Zaroven muze
brat pouze zakézky, které je schopen do tohoto auta nalozit — nelze tedy vézt
velkou zésilku nadvakrét, nebo si vzit vSechny zasilky a rozvézt je postupné.

Také je tfeba se vyhnout prodleni. Kazdou zasilku je tfeba dorucit béhem
pfedem urceného Casu, jinak je tym pokutovan. Plati také, ze tym nemize
hromadit zakazky v libovolném poc¢tu — maximéalni pocet zadanych zakazek
se odviji od velikosti spolecnosti (celkova pfepravni kapacita).

Kapacita Obrazek Cena | Vykup
2 40 10
4 80 20
6 120 30
8 160 40

Tabulka 1: Typy prepravnich vozidel dle kapacity

Kazdé vozidlo ma omezenou zivotnost, danou poctem pievezenych zési-
lek. Ty jsou zaznamenévany na zadni stranu karty vozidla, do knihy jizd.
Pokud dojdou zadky pro zapis nakladek/vykladek, vozidlo jiz neni dale po-
uzitelné pro prepravu a lze jej pouze prodat za vykupni cenu.

Vozidlo 1ze rovnéz prodat diive, a to za cenu, kterou uré¢i trh (zpravidla
nékde mezi pofizovaci a vykupni cenou) a ktera se odviji od jeho opotiebeni.



Nakup a prodej vozidel a zadavani zakézek probih& u dopravniho stie-
diska (u trafostanice Duncan). Kromé toho existuji dalsi dil¢i stanovisté,

mezi kterymi jsou pfevizeny suroviny:

Centralni sklady - Parkovisté novy Duncan
General Dynamics - Bouda lanovky Duncan
Smith and Wesson - Rozcesti na Mochomiirce
Boeing - Rozcesti u teplarny

Lodénice Sea Ray - Maringotka u dolniho lesa

Vyftizeni jedné zakazky probiha v nésledujicich krocich:

Zadani zakazky - 1idi¢ si v dopravnim stfedisku vybere jednu z na-
bizenych zakézek. Pokud prokéze, Ze splhuje pozadavky na kapacitu,
zakézka je mu postoupena. V piipadé, Ze souCasné o stejnou zakazku
projevi zadjem vic fidi¢d, je zptsob rozhodnuti o vybéru v rukou pra-
covniki dospravniho strediska

. Nakladka - fidi¢ se pfesune na misto nakladky. Na karticku zakazky

je zapsan Cas naloZeni a na kartu vozidla je zapsan néklad (a celkové
nalozeni vozidla)

. Vykladka - fidi¢ se presune na misto vylozeni. Proces zde probiha

analogicky. V pfipadé, ze ¥idi¢ nedodrzel ¢asovy limit, neprob&hne vy-
lozeni (a fidi¢ se prodleného zboZi zbavi aZ v dopravnim stfedisku)

Potvrzeni - Ridi¢ se odebefe do dopravniho st¥ediska, kde je jeho
vydélek pri¢ten k prabé&znym vysledkim tymu. V pripadé, Ze doslo k
prodleni u nékteré zakazky, prodleny naklad je vyloZen (je zapsano do
knihy jizd), ale fidi¢ zadné penize nedostava
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