Premisa

Kazdy tym ma zakladnu. V kazdém kole si vybere jednu budovu, kterou to kolo bude stavét.
Budova se stavi tak, ze tym donese do zakladny urcity znamy pocet danych surovin. Kazda
budova ma jiné naroky na suroviny, ale soucet zdroji dohromady je stejny.

Po konci kola si tym vybere dal$i budovu, kterou chce stavét. Cilem hry je dostavét co nejvic
budov. VSechny budovy jsou si v bodovani rovné. Tym nikdy nevi, jaké suroviny budou potfeba
na budovu, ale suroviny, které nevyuZije, si nechava do dal$iho kola.

Suroviny
Suroviny jsou Ctyr typu:

e ocel (Zluta)
beton (bila)
dfevo (zelend)
sklo (modra)
Suroviny predstavuji barevné listecky, které rozhazuji vedouci. Tito vedouci stoji stale na
stejném misté a generuji zdroje v daném intervalu (cca 4x za minutu). Kazdy vedouci ma
dostate€nou zasobu pfedem dané smési surovin. Napfiklad néktefi vedouci mohou mit vic
betonu nez dfeva.
Kazdé dité muze nést libovolny podet liste€kl. Musi je ale nést v ruce (nikoli v kapse) a v
pfipadé smrti je zahodit.

Bojovy systém
Hraje se systémem ocasky, kde mrtvoliSté pfedstavuje zakladna tymu (bez ¢ekani). Mrtvi
nemohou nosit listeCky - zahazuji je okamzité, kdyz zjisti svoji smrt.

Cas
Hraje se (asi) na Ctyfi pfiblizné pulhodinova kola.

Budovy

Astronautska akademie Jednoducha budova, ve se $koli a cvi¢i kosmonauti.

Bunkry Obranna budova pro pfipad valky, usazena hluboko v kopci.

Hangary LetiStni budovy pro servis a staj letadel.

Kosmodrom Plocha ur€ena k odpalu raket.

Laboratore Prefabrikované budovy, ve kterych je provadén vyzkum paliva.

Montazni hala Velka budova uréena k sestavovani raket.

Nemocnhice Lékafské centrum s pokoji pro pfipadné pacienty.

Raketové silo Dira v zemi, kterou vam tézko nékdo vezme.

Televizni studio Narychlo postavena budova uréena k nata¢eni rozhovoru s astronauty.
Ubikace Krabice s minimem komfortu jak délana pro vojaky bytované na zakladné.



