Armstrong
Team si rozdéli funkce podle nasledujicich pokyna:
(8-Clenny tym) zakladna: 1) koordinator
2) navigator
3) astrokartograf

radio: 4) radioman
5) rychla spojka
raketa: 6) GPSman

7) buzolaman - vysadkar
8) radioman - vysadkar

(9-Clenny tym) zakladna: 1) koordinator

2) navigator
3) astrokartograf

radio: 4) radioman
5) rychla spojka

raketa: 6) GPSman
7) buzolaman - vysadkar
8) radioman
9) vysadkar

Oba vysadkafi si obléknou skafandry.

Raketa vyrazi na vylosovanou startovni pozici. Pozice je dana GPS soufadnicemi. Své
zakladné nahlasi, Ze dorazili na misto. S raketou jde jeden vedouci. Raketa potfebuje GPS
detektor, kompas a vysilacku nebo telefon.

Zakladna je v hale, navigator smi pouzit pocita¢ v u¢ebné 2 nebo svij v pfizemi Duncanu.
Zakladna zna drahu Mésice danou soufadnicemi a ¢asy. Pouze astrokartograf smi zakreslovat
do mapy.

Radio je venku pfed Duncanem, napf. pfed tribunou. Radio potfebuje vysilaCku nebo telefon.
Jedina spojka se smi pohybovat mezi Zakladnou a umisténim Radia (ij. chodi do a z Duncanu).
Zakladna nema pfimé spojeni s raketou.

Raketa dostava pokyny ze Zakladny ve tvaru: smér (klasicky svétova strana) a pocet kroku
nebo délku pochodu. Raketa se pohybuje danou rychlosti 1 krok za 1 vtefinu. Po uijiti pfikazané
drahy se raketa ohlasi zakladné, sdéli svoji pozici a vycka na dalsi pokyn.

Dvakrat za hru smi raketa od Zakladny dostat pohyn “zvysit rychlost na WARP” (10 vtefin
mohou bézet).

Kazda komunikace pomoci Radia ubira Raketé energii, ktera je potfebna k navratu. Tedy je
probéhlo.

Kromé raket se v prostoru pohybuje vesmirné smeti, které raketa nevidi. Dozvi se o ném od
vedouciho, ktery jde s ni (vedouci dostane informaci o smeti od Ridiciho centra telefonem).
Pohyb smeti vidi Zakladna na mapé. Naraz nebo priblizeni rakety ke smeti zplsobi odklon
rakety o 100 krok( do uréeného sméru.



Cilem je dostat se na ob&znou drahu Mésice (tolerance 10 m). Pokud raketa nahlasi zakladné
spravnou cilovou pozici, probéhne obéh Mésice podle pokynu vedouciho.

Tim je tato faze hry pro team uspésné skoncena. Vysadek na Mésic probéhne na konci hry na
tribuné za ucasti celého tabora takto:

Oba vysadkafi pfedvedou pfistani na Mésici (pohyb v malé gravitaci, zapéni hymny nebo tak
néjak, sbirani vzorku atd.), Radio a Zakladna pfedvedou oslavy a jasot po UspéSném vysadku.



