
Průběh 
Týmy následují svého vedoucího, v předem dané časy musí být na jednom ze tří míst na 
malou disciplínu. Extra čas (pokud ho má) s týmem tráví veselými úkoly jako zazpívejte mi, 
zatančete mi, jděte poslepu, skákejte po jedné noze atd. 

Disciplíny 
Hraje se na jedno nebo dvě kola (podle času) - pokud nehraje celý tým, obměňují se hráči, 
aby nikdo nehrál dvakrát. 

● Teamový deathmatch​ - TDM se hraje s ocásky (každý má jeden život), tým 
posledního přeživšího vyhraje 

● Sběr lístků​ - ocásky, sbírání lístků v kruhu, odnášení lístků k dedikovanému 
vedoucímu, oživování u vedoucího 

● Přetahování lanem​ - tři proti třem, dvě kola 
● Koloseum​ - jeden proti jednomu, každý má tři ocásky (za zadkem, na bocích) 
● Molitany​ - jeden proti jednomu, bez ocásků, se zavázanýma očima. Nejdřív musí 

hráč na zemi najít zbraň (molitanová trubka), pak jí protihráče třikrát přetáhnout 

Kruhy 
Kruhy jsou tři; 

● louka​ (TDM, molitany) 
● les​ (sběr lístků, koloseum) 
● cesta​ (přetahování, koloseum) 

Kola 
 15:15 15:35 15:55 16:15 16:35 

Louka molitany 
SOK​-​PR 

koloseum 
IPF​-​PR 

molitany 
SSK​-​SOK 

TDM 
CO​-​SOK 

molitany 
CO​-​SPZH 

Les lístky 
CO​-​IPF 

koloseum 
CO​-​SSK 

TDM 
SPZH​-​IPF 

koloseum 
SPZH​-​PR 

TDM 
SSK​-​PR 

Cesta přetahování 
SPZH​-​SSK 

lístky 
SPZH​-​SOK 

přetahování 
CO​-​PR 

lístky 
SSK​-​IPF 

přetahování 
IPF​-​SOK 

 


