Ustfedni kolo soutéZe v programovani 2019

kategorie Zaci

200| 201| 202| 203| 204| 205| 206/ 207| 208| 209| 210| 211 212| 213
Povinna cast: Parsovani 30 25 25| 30 0l 30, 30 5/ 23] 25 11 8 1 23 17
Nacte JSON 15 15/ 15| 15 15| 15 0| 15| 15 0 0 0/ 15| 15
Nacitani souboru je pfijemné (dialogem) 0 5 5 5 5 5 5 5 3 5 1 5 0
Nespadne pfi nevalidnim vstupu (méné radkd nez je vyska) 5 5 0 0 0 3 0 0 2 2
MozZnost nacist novy soubor (bez restartu) 5 5 5 5 0 3 5 3 0 1 0
Povinna ¢ast: Zobrazeni hraciho planu 40 35| 35 14 0 30| 15| 20, 26| 33, 28| 20 3] 13, 33
Zéklad 5 2 0 5 3 0 0 3
Korektni zobrazeni (1,1 vlevo nahofte; Sitka/vySka nejsou prohozeny) 5 5 5 0 0 0 0 5
Zobrazeni druh( polié¢ek (barva, Cislo) 10 10| 10 5 10 0 5/ 10| 10| 10 0 0 5 10
Zobrazeni Pac-Mana a cile 5 5 5 1 5 5 0 3 5 3 0 5
Zobrazeni zvlastnich policek jako obrazky, ne jako barvy 10 10| 10 0 0 0| 10 10/ 10| 10 0 0 10
Zobrazeni ¢ar mezi policky 5 0 0 1 5 5 0 0 0 5 0 0 0
Pocitacova hra: Ovladani a herni smycka 100] 82| 73| 60 0 91 29 O 45 100| 44| 48| 45| 53| 75
Zobrazeni aktualniho mnoZstvi energie 5 4 5 5 5 5 5 5 4 3 5 5 5
Ovladani Pac-Mana (pohyb vSemi sméry) 15 15| 15| 15 15 1 10, 15| 15/ 15| 15| 154 10
Ovladani je intuitivni, dokumentované a bez bugl 10 10 10 10 0 5 10 5 10 0 10
Ovladani: moznost opakovat drzenim klavesy 5 5 0 0 5 0
Pravidla hry: Pac-Man ztraci energii pohybem 5 5 5 5 5 5 5 5
Pravidla hry: Pac-Man nemuzZe vyjit z herni plochy 10 10| 10| 10 10| 10 5/ 10| 10| 10 0/ 104 10
Pravidla hry: jidlo, bomba a zed' méni Pac-Manovu energii 10 10| 10 10 0 5/ 10 0 0 0 2| 10
Pravidla hry: jidlo a bomba zmizi po sebrani/vybuchu, zed ne 10 10| 10 10 0 0| 10 0 0 0 0 5
Pravidla hry: Pac-Man zemfe, kdyZ nema energii 5 3 5 5 3 5 0 0 5 2 5
Pravidla hry: Vitézstvi 5 5 5 5 5 0 0 5 5 0 5 5
Pravidla hry: Dojit do cile s energii O je vitézstvi 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 0
MoZnost restartovat hru 5 0 5 0 3 0 5 0 5 0 5 5
"Bezpecny rezim" 10 10 0 0 8 0 0| 10 0 0 0 1 0
Uméla inteligence: Nalezeni cesty a jeji zobrazeni 60 0 50 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Nalezeni cesty v levelu 2 (obejiti zdi) 10 10




Ustfedni kolo soutéZe v programovani 2019
kategorie Zaci

Vykresleni cesty na obrazovku 30 30

Vypis délky cesty 10 0

Nalezeni cesty v levelu 3 (projit zed) 10 10

Uméla inteligence: +bomby a jidlo 50 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Nalezeni cesty v levelu 4 (sebrat jidlo, pak vysSplhat na zed) 15

Nalezeni cesty v levelu 5 (sebrat jidlo, pak se vratit bombou) 15

Nalezeni cesty v levelu 6 (doplfiovat si jidlo zpoza zdi) 20

Uméla inteligence: Méd "sbérac energie" 50 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Vypis zbyvajici energie (udélit body jen, pokud je méd implementovan) 10

Nejvice energie zbyde v levelu 3 (obejit zdi) 10

Nejvice energie zbyde v levelu 4 (sebrat jidlo, pak obejit zdi) 10

Nejvice energie zbyde v levelu 5 (stejné jako v normalnim mdédu) 10

Nejvice energie zbyde v levelu 6 (najit vSechny skryse) 10

Uméla inteligence: Neexistujici cesta 10 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Chybova hlaska, kdyZ neexistuje zZadnd cesta do cile 10

Dokumentace 10 8 5 1 6 0 3 5 5 4 5 3
UZivatelska dokumentace 5 3 0 1 0 3 0 1 0 0 0 0 0 0
Prehlednost kédu a komentare 5 5 5 5 1 3 0 2 3 5 5 4 5 3
CELKEM 350 150, 188 110 1 157 74| 28 97 163 88 81 53| 94| 128




